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comment câbler le Raspberry Pi pour
piloter plusieurs LED. Puis, nous avons
écrit une unit simple en Pascal pour
accéder aux ports GPIO, et, enfin, nous
avons utilisé l'unit dans une applica-
tion Free Vision pour produire une
interface utilisateur en mode texte
qui, franchement, est élégante et fonc-
tionnelle. Comme exercice, ce projet
est pratiquement complet car il com-
bine des éléments de très bas niveau

proches du matériel avec une program-
mation de style orientée objet très
propre. Le résultat final est vraiment
très pratique, car on peut accéder à
l'application directement par le Rasp-
berry Pi s'il est connecté à un écran et
un clavier, ou via une connexion SSH
filaire ou sans fil (si le modèle 3 est
utilisé).

Pour approfondir, le lecteur inté-
ressé pourra modifier l'application de
sorte que le second circuit s'allume
sur pression du bouton et s'éteigne au
bout d'un certain temps. Une réglette
pourrait fournir un réglage fin du délai.
Le troisième circuit pourrait aussi être
paramétré pour s'allumer et s'étein-
dre à des moments particuliers de la
journée.

D'un point de vue matériel, nos trois
bonnes LED peuvent être remplacées
par des choses plus conséquentes. Ce-
pendant, se lancer dans un circuit sur
le secteur avec des tensions de 1 1 0 V
à 250 V ne devrait pas se faire, sauf à
être un électricien qualifié ; beaucoup
plus de précautions doivent être prises
en utilisant le secteur car il peut être
mortel, directement ou par incendie.
C'est tout aussi vrai pour le 1 2 V DC
des voitures. Faites-le à vos propres
risques, et, s'il vous plaît, faites des
recherches d'abord. La présence d'une
personne qualifiée qui vous assiste et
vérifie votre travail - avant la mise sous

tension - est certainement une bonne
chose.

Il est aussi avisé de se rappeler que
tout courant de 1 0 à 1 5 mA entrant
ou sortant du Raspberry Pi peut l'en-
dommager ; aussi, un optocoupleur ou
un moyen équivalent pour découpler le
RPi du circuit du courant de la charge
est obligatoire.

procedure TLightsDialog.HandleEvent(var Event: TEvent);
begin

inherited HandleEvent(Event);
if Event.What = evCommand then
begin

case Event.Command of
cmCircuit1:

begin
if state1 then begin

gpio.port_write(circuit1, '0');
state1 := false;
button1^.Title := NewStr('Circuit 1 [

]');
DrawView;

end else ...

Une certaine attention doit également être prêtée à la commande cmQuit,
émise par le quatrième bouton pour quitter l'application. Lorsque vous ap-
puyez dessus, vous fermez votre matériel avec élégance, avant de quitter
l'application elle-même:

cmQuit:
begin

gpio.port_write(circuit1, '0');
gpio.port_write(circuit2, '0');

gpio.port_write(circuit3, '0');
gpio.release(circuit1);
gpio.release(circuit2);
gpio.release(circuit3);
TApplication.Done;

end;
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